IlepeyeHb u3y4yaeMbIX JMCHUIJIMH NPOrPaMMbl MAarucTPaTyphbl

42.04.05 MegnakommyHukanuu «Meaua B IM(POBLIX HHIYCTPUAX)

b1.0.01 Merononorust Hay4YHbIX UCCIETOBAHUI

b1.0.02 MexkynbTypHast KOMMYHHUKAIUS B TPO(HECCUOHATLHOM e TEIIbHOCTH
b1.0.03 Ynpasnenue npoekramu

b51.0.04 MHOCTpaHHBI SI3bIK B HAYYHOU cdepe

b1.0.05 Tlcuxonorus aunepcrsa

b1.0.06 MHocTpaHHBIi S3bIK B MPOPECCHOHATBHON KOMMYHUKALIUN
b1.0.07 Ilonutuka u undopmannonHoe npaso B PO u 3a pydexom
b1.0.08 Teopust KOMMyHUKaLIUU

b1.0.09 Menuanpoun3BoacTBO

b1.0.10 OcHoBBI MEeTMAaKOMMYHUKAITUU

b1.B.01 Madopmannonnas 6€30nacHOCTb

b1.B.02 OcHoBbl HHGOPMAITUOHHOHN KYIBTYPHBI

b1.B.03 KomnberoTepHbBIE TEXHOJIOTHH B 00JIaCTH MeIa

b1.B.04 JIMHrBOKYJIbTYpOJIIOTHUECKUI aHAJIN3 COBPEMEHHOTO MEINATEKCTa
b1.B.05 PegaktupoBanue MeauaTekcTa

b1.B.06 Teopust u mpakTrka peueBOro BO3ICUCTBUS

b1.B.07 Ananu3 OonpIIMX JaHHBIX B CETEBBIX COOOIECTBAX
b1.B.08 AHTII0S3bIUYHBIE METUATEKCTRI

b1.B./IB.01.01 ITonutHueckast kapTa MUpa U 3THOKOH(IMKTOJIOTUS
b1.B./IB.01.02 JIuteparypa HaponoB Mupa

b1.B./IB.02.01 Game Dev (Pa3zpaboTka Bugeourp)

b1.B.JZIB.02.02 OcHoBHI BeO-an3aiiHa

b1.B./IB.03.01 IIpon3BoacTBO Menra-KOHTEHTA

b1.B./1B.03.02 Konupaiituar u SMM

b1.B./IB.04.01 TapretupoBaHHas pekiaMa

b1.B./1B.04.02 Cgsi3u ¢ 00111€CTBEHHOCTHIO 1 HHTEPHET-MapKETHHT



